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Computergestütztes Reassembly – Fragment matching

• Computer-Algorithmen wenig generalisierbar

• hohe Problemkomplexität durch Unvollständigkeit und Erhaltungsgrad, nicht immer 
eindeutig lösbar

• keine Korrektheitsgarantien

Sizikova – Funkhouser 2016 (GCH 15)



Open Reassembly (OR) – Projektziel

• Nutzung des Intellekts der breiten Bevölkerung 
→ „Human Intelligence“

• Erstellung einer Online 3D-Plattform
für das Reassembly virtueller Fragmente

Intellekt

• Gestaltung als kollaborativer und inklusiver Lösungsprozess
Wissen

• Wissensvermittlung und Bewusstseinsschaffung für das historische Erbe



Open Reassembly (OR) – Forschungsfragen

• geeignetes Design von kollaborativen 3D-Interaktionen in einer Multi-User Umgebung

• Ausmaß und Art der Einbindung computergestützter Automatismen

• Design von Mechanismen zur Konfliktresolution angesichts unterschiedlicher 
Uservorschläge und -meinungen

• Anreize und Motivation der User zur Teilnahme an der Aufgabenlösung (Gamification)

• Evaluierung der Effektivität des kollaborativen Ansatzes (Lösbarkeit)



Frühchristliche Mensaplatte aus Marmor

• in der sog. Bischofskirche am Kirchbichl 
von Lavant während der Grabungen von 
1952 und 1953 gefunden

• in zahlreichen Fragmenten im Schutt und 
in den Mauern im Bereich des 
Narthex/Baptisterium geborgen

• Fragmentanzahl: 139 Stücke (inkl. Neu-
funde von 2022)

• Maße: B 142,7 cm   H 13,1 cm    T 111,2 cm

• Gewicht der Fragmente: 16 g bis 9,5 kg

• Gesamtgewicht: 305 kg

Gipsmuseum, Institut für Antike der KFU Graz 

vom Museum Schloss Bruck, 
Lienz zur Verfügung gestellt



Digitalisierung

Structure-from-Motion / SfM (Texture data)Streifenlichtscannen / SLS (Geometric data)

Fusion (Texture to Vertex Colors)

Datenmenge (nach Merging)
• 98 virtuelle Fragmente
• Gesamtgröße: 14 GB
• 340 Millionen Vertices

• über 12.000 SfM-Fotos



OR Lobby – Welcome



OR Lobby – Quick Infos/Tips



OR Unity – Virtueller Tisch und Umgebung
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Projektlaufzeit
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Projektförderung
Land Steiermark / UFO – Unkonventionelle Forschung (2022)

Mitarbeiter*innen auf Seite des CGV:
Dipl.-Ing. Simon P. Kloiber, Bsc
Dipl.-Ing. Peter Houska, Bsc
Alessandra Masur, Bsc
Dipl.-Ing. Dr. techn. Stefan Lengauer

Mitarbeiter auf Seite des Instituts 
für Antike der KFU Graz:
Dr. Stephan Karl

unterstützt durch Paul Bayer, MA

Projektteam
Projektleiter: Dipl.-Ing. Dr. techn. Reinhold Preiner, Institut für Computer 
Graphik und Wissensvisualisierung (CGV), Technische Universität Graz



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit !

Newsletter und Release

Save the date!
Release 26.01.2024 um 21:00
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